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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

 Sezione: Autodiagnosi

Sottoazioni per le quali si richiede il finanziamento e aree di processo RAV che
contribuiscono a migliorare

Azione SottoAzi
one

Aree di Processo Risultati attesi

10.2.2
Azioni di i
ntegrazio
ne e pote
nziament
o delle
aree
disciplina
ri di base

10.2.2A 
Compete
nze di
base

Area 2. AMBIENTE DI
APPRENDIMENTO

Innalzamento dei livelli delle competenze in base ai moduli
scelti
Integrazione di tecnologie e contenuti digitali nella didattica
(anche prodotti dai docenti) e/o produzione di contenuti
digitali ad opera degli studenti
Utilizzo di metodi e didattica laboratoriali
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

Articolazione della candidatura

Per la candidatura N. 37560 sono stati inseriti i seguenti moduli:
Riepilogo moduli - 10.2.2A Competenze di base

Tipologia modulo Titolo Costo

Sviluppo del pensiero computazionale e della
creatività digitale

Summer camp di robotica € 5.082,00

Sviluppo del pensiero computazionale e della
creatività digitale

Diamo vita ai robot € 4.873,80

Sviluppo del pensiero computazionale e della
creatività digitale

Certifico le mie competenze digitali € 5.082,00

Sviluppo del pensiero computazionale e della
creatività digitale

Mi presento ECDL € 4.873,80

Sviluppo del pensiero computazionale e della
creatività digitale

Scuolaincorso: la nostra scuola al lavoro € 5.082,00

TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 24.993,60
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

Articolazione della candidatura
10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di
base
10.2.2A - Competenze di base
 Sezione: Progetto

Progetto: Oltre l'alfabetizzazione digitale

Descrizione
progetto

Partendo dal presupposto che nella società dell’informazione cambiano i linguaggi di base per
conoscere e comunicare e che senza la padronanza di questi linguaggi si rimane isolati e
tagliati fuori dallo sviluppo, il presente progetto intende avviare gli alunni al raggiungimento di
competenze digitali di base intese come 'capacità di utilizzare con dimestichezza e spirito critico
le tecnologie dell’informazione per il lavoro, il tempo libero e la comunicazione' al fine di 'poter
partecipare alla società dell'informazione e della conoscenza ed esercitare i diritti di cittadinanza
digitale'.

 Sezione: Caratteristiche del Progetto

  
  
Contesto di riferimento
Descrivere le caratteristiche specifiche del territorio di riferimento dell’istituzione scolastica.

  

San Gottardo è un rione genovese della Valbisagno. Fa parte del Municipio IV Media Valcisagno e si sviluppa sulla riva destra del
torrente omonimo. Si presenta come un moderno rione di circa 9.000 abitanti. L’utenza scolastica è abbastanza compatta e
collaborativa, integrata nel territorio, consapevole del valore socio-formativo della scuola. Molte famiglie hanno richiesto attività extra
scolastiche, quali potenziamento delle lingue straniere, attività sportive, attività di recupero, potenziamento e laboratori di vario tipo. Il
quartiere con le sue strutture pubbliche appare il principale luogo di incontro extra-scolastico. La scuola fa parte di una rete scolastica
territoriale che vuole offrire alle scuole partecipanti un luogo flessibile di condivisione, collaborazione e ottimizzazione delle risorse.
L'Istituto collabora attivamente con gli enti territoriali, ha aderito al Nuovo Patto per la Scuola per l’istituzione della Conferenza
Cittadina e partecipa ai tavoli tematici territoriali. La scuola, che ha collaborato con enti, agenzie e soggetti esterni, intende continuare
ad analizzare le offerte di cooperazione e a usufruire di quelle più consone alle esigenze e agli interessi degli allievi e delle loro
famiglie, nel rispetto della programmazione didattico-educativa.
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

  
  
Obiettivi del progetto
Indicare quali sono gli obiettivi generali e gli obiettivi formativi specifici perseguiti dal progetto con riferimenti al
PON “Per la scuola” 2014-2020.

1. Recuperare negli alunni la motivazione verso l’esperienza scolastica complessiva, come opportunità di
crescita personale, autonoma e responsabile;

2. promuove le attitudini creative negli studenti, nonché la loro capacità di comunicazione, cooperazione e
lavoro di gruppo  in vista di obiettivi comuni e specifici;

3. favorire negli studenti un atteggiamento di interesse e di apertura anche verso le tradizionali discipline di
base;

4. sfruttare attivamente le tecnologie di comunicazione per creare progetti;
5. promuovere l’espressività nella pluralità dei linguaggi;
6. sviluppare competenze e capacità collegate a quella informatica e utilizzabili in tutte le altre attività e

discipline curriculari;
7. introdurre le basi della programmazione e del pensiero computazionale con l’intento di rafforzare la

capacità di analisi e di risoluzione dei problemi;
8. far acquisire le cosiddette “buone maniere” (netiquette)  richieste a tutti coloro che comunicano in internet;
9. stimolare la passione per la scrittura facendo sì che l’atto dello scrivere venga ad assumere un reale

significato comunicativo;
10. orientare, sostenere e indirizzare la comunicazione all’interno della scuola e tra scuola, famiglia e quartiere

al fine di migliorare l’efficacia comunicativa e di rafforzare il senso di appartenenza alla comunità
scolastica.

 

  
  
Caratteristiche dei destinatari
Indicare, ad esempio, in che modo è stata sviluppata una analisi dei bisogni e un’individuazione dei potenziali
destinatari a cui si rivolge il progetto.

  

Per meglio conoscere la nostra utenza e rispondere alle sue esigenze è stato distribuito alle famiglie un
questionario articolato in 20 domande i cui risultati mostrano nel complesso un’utenza abbastanza compatta e
collaborativa, integrata nel territorio e sufficientemente consapevole del valore sociale e formativo della scuola. Le
famiglie hanno manifestato la necessità di attività extra-scolastiche e tra quelle maggiormente richieste risultano il
potenziamento delle lingue straniere,l’ approccio all'uso delle nuove tecnologie, l’ attività sportiva, di recupero e
potenziamento e laboratori di vario tipo. L’adesione alle attività scolastiche ed extra-scolastiche è abbastanza alta,
laddove si richieda un piccolo contributo economico da parte delle famiglie. Non sono infatti presenti famiglie in
situazione di particolare disagio e l’adesione alle attività, ai progetti, ai viaggi di istruzione è mediamente alta.
Purtroppo non tutte le attività, che talvolta possono prevedere un costo di una certa entità, risultano accessibili e
fruibili dall’intera utenza.

Il progetto si rivolge a tutte le classi della scuola primaria e secondaria di primo grado, coinvolgendo quindi bambini
e ragazzi dai 6 ai 14 anni.
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

  
  
Apertura della scuola oltre l’orario
Indicare ad esempio come si intende garantire l'apertura della scuola oltre l'orario specificando anche se è prevista
di pomeriggio, di sera, di sabato, nel periodo estivo.

  

La Scuola Primaria è organizzata in orario antimeridiano e pomeridiano per un totale di ore 40 settimanali al tempo
pieno, 36 o 32 al tempo prolungato e 28 al tempo normale con orario 08:30 - 12:30 , 12:30 - 16:30 articolato su 5
giorni.

La Scuola Secondaria è articolata su unicio orario antimeridiano di 6 ore giornaliere dalle 7:50 alle 13:50 per un
totale di 30 ore settimanali dal lunedì al venerdì.

Per la scuola primaria saranno previsti almeno due moduli, della durata di 30 ore ciascuno, concentrati nel mese di
giugno al termine delle lezioni, uno durante il primo anno di finanziamento e uno nell'anno successivo.

Altri due moduli prevederanno invece l'apertura pomeridiana durante l'arco dei due anni scolastici nei quali si
usufruirà del finanziamento e coinvolgeranno, in attività di continuità, gli alunni della scuola secondaria e gli alunni
della scuola primaria che non fruiscono del tempo pieno.

Un quinto modulo sarà progettato per la sola scuola secondaria come prolungamento dell'orario scolastico
prevedendo l'apertura pomeridiana.

Per garantire tali aperture in sicurezza sarà richiesta la presenza di personale ATA ad affiancare gli insegnanti o gli
esterni responsabili dei vari moduli.
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

  
  
Coinvolgimento del territorio in termini di partenariati e collaborazioni
Indicare, ad esempio, il tipo di soggetti - Scuole, Università e/o Enti pubblici o privati - con cui si intende avviare o si
è già avviata una collaborazione o un partenariato, e con quali finalità (messa a disposizione di spazi e/o
strumentazioni , condivisione di competenze, volontari per la formazione, ecc…).

  

Nella realizzazione del presente progetto saranno coinvolti i seguenti soggetti:

•         associazione Le Manine-Aulamondo, con la quale la scuola ha già stipulato una convenzione al fine di aiutare gli
alunni nello svolgimento dei compiti rispondendo a un’esigenza effettivamente sentita dalle famiglie così come
emerso dal RAV. L’associazione potrà intervenire con i propri volontari a supporto delle attività svolte
coinvolgendo anche gli alunni da loro seguiti nelle ore pomeridiane;

•         il Municipio IV Media Val Bisagno, che sarà coinvolto nell’organizzazione delle previste manifestazioni di fine
progetto (gara di robotica);

 

•         associazione AICA che offre un supporto a titolo gratuito al fine di far acquisire agli alunni della
scuola del I ciclo la certificazione “Mi presento ECDL”, esame valido come primo esame per il
conseguimento del certificato completo ECDL Standard. La scuola ha già presentato richiesta al
fine di essere abilitata come test center per poter erogare al proprio interno gli esami.
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

  
  
Metodologie e Innovatività
Indicare, ad esempio: per quali aspetti il progetto può dirsi innovativo; quali metodologie/strategie didattiche
saranno applicate nella promozione della didattica attiva ( ad es.Tutoring, Peer-education, Flipped classroom,
Debate, Cooperative learning, Learning by doing and by creating, Storytelling, Project-based learning, ecc.) e
fornire esempi di attività che potranno essere realizzate; quali strumenti (in termini di ambienti, attrezzature e
infrastrutture) favoriranno la realizzazione del progetto; quali impatti si prevedono sui destinatari, sulla comunità
scolastica e sul territorio ( ad es. numero di studenti coinvolti; numero di famiglie coinvolte, ecc.).

  

Il progetto prevede in primo luogo la realizzazione di un ambiente di apprendimento adatto a una didattica
laboratoriale attraverso la riorganizzazione di alcuni spazi esistenti; all'interno di tale ambiente verrà collocato il
'tappeto digitale' indispensabile per l'attuazione del progetto stesso.

Gli spazi fisici così organizzati permetteranno di stimolare la collaborazione tra pari, il learning by doing, il problem
solving di gruppo e individuale e di realizzare attività di robotica educativa.

In particolare si intende

• Utilizzare una didattica laboratoriale nello svolgimento delle attività curricolari sviluppando contemporaneamente
competenze digitali che potranno sfociare in una certificazione.

• utilizzare il coding collegato alla robotica educativa per lavorare su competenze trasversali e specifiche allo
stesso tempo progettando attività sfidanti dove la collaborazione e il lavoro di squadra offrano la possibilità di
sviluppare anche competenze di cittadinanza;

• realizzare una sezione del sito della scuola dove verranno raccolte le esperienze realizzate dagli alunni nel corso
dell'anno scolastico (attività di continuità scuola primaria - scuola secondaria).

Verranno coinvolti un centinaio di alunni
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

  
  
Coerenza con l’offerta formativa
Indicare, ad esempio, se il progetto ha connessioni con progetti già realizzati o in essere presso la scuola e, in
particolare, se il progetto si pone in continuità con altri progetti finanziati con altri azione del PON-FSE, PON-FESR,
PNSD, Piano Nazionale Formazione

  

Il progetto prevede la prosecuzione e l'estensione di progetti già in essere presso la scuola. In particolare si
prevede: - la prosecuzione e l’incentivazione di attività di continuità tra scuola primaria e secondaria presenti nella
scuola ancora prima che questa divenisse istituto comprensivo; - un maggior coinvolgimento delle classi nella
pubblicazione di materiale sul sito della scuola (sezione didattica), attività strettamente legata a quella di
giornalismo proposta con la partecipazione all’avviso pubblico per il potenziamento delle competenze di base; - la
reintroduzione di attività legate alle competenze informatiche di base sospese diversi anni fa per mancanza di fondi
e di attrezzature adeguate, carenze alle quali si è potuto far fronte con gli avvisi Lan/WLan e Ambienti digitali.
Vengono inoltre previste attività nuove in coerenza con il Progetto di intervento triennale dell’animatore digitale
che individua tra le priorità della scuola: - il superamento di una didattica orientata esclusivamente allo sviluppo di
conoscenze e di un modello di lezione solo frontale - la creazione di un contesto che favorisca l‘inclusione e la
differenziazione scolastica - l’implementazione di una didattica attiva ed incentrata sullo studente attraverso
l’utilizzo di sussidi didattici appropriati - la produzione di esperienze di studio e di ricerca vicine a quelle esistenti in
ambiti professionali (compiti di realtà) per rendere “capitalizzabile” il percorso formativo dello studente.

  
  
Inclusività
Indicare, ad esempio, quali strategie sono previste per il coinvolgimento di destinatari che sperimentano difficoltà di
tipo sociale o culturale; quali misure saranno adottate per l’inclusione di destinatari con maggiore disagio negli
apprendimenti.

  Obiettivo prioritario della nostra scuola è rimuovere le barriere che ostacolano l’apprendimento e la
partecipazione di tutti gli alunni alla vita scolastica, saperne leggere i bisogni e riconoscere e valorizzare le
differenze. A tal scopo gli insegnanti si impegnano a possedere aggiornate e solide competenze di tipo
pedagogico, psicologico, organizzativo, relazionale ma anche metodologico-didattico, in modo che le tecnologie
diventino un vero approccio didattico, consapevoli del fatto che la metodologia imperniata sull’utilizzo delle TIC,
applica il concetto di inclusione a tutti gli alunni, consentendo a ciascuno, qualsiasi sia la sua condizione personale
e sociale, di poter partecipare in pieno alla vita scolastica, per raggiungere il massimo possibile in termini di
apprendimento. In tal senso il contesto scuola, attraverso i suoi diversi protagonisti, assume le caratteristiche di un
ambiente che risponde ai bisogni di tutti i ragazzi, in particolare dei BES, prevedendo modalità che vadano incontro
ai diversi stili cognitivi. Si proporranno attività didattiche mirate alla partecipazione attiva e si metteranno in atto
metodologie diversificate che permettano un processo d’apprendimento significativo per tutti gli allievi (cooperative
learning, peer tutoring, brainstorming, flipped classroom, role play, digital storytelling e coding) Le TIC saranno un
valido supporto nella stimolazione dei processi attentivi e, conformandosi alle necessità individuali, nella
comprensione.  
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

  
  
Impatto e sostenibilità
Indicare, ad esempio, in che modo saranno valutati gli impatti previsti sui destinatari, sulla comunità scolastica e sul
territorio; quali strumenti saranno adottati per rilevare il punto di vista di tutti i partecipanti sullo svolgimento e sugli
esiti del progetto; come si prevede di osservare il contributo del progetto alla maturazione delle competenze, quali
collegamenti ha il progetto con la ricerca educativa.

  

Durante ogni modulo verrà lasciato spazio a momenti di dialogo con gli alunni in modo da avere
un feed back costante sulle attività in corso. Tali momenti rappresenteranno indicatori importanti
di verifica della consapevolezza dei processi di apprendimento messi in atto.

Verranno predisposte rubriche valutative ed auto valutative da compilare ad attività conclusa.

Per quanto riguarda i moduli relativi la certificazione delle competenze digitali si prevede la
certificazione di un ente esterno tramite esame da sostenersi online.

Al termine ad allievi e genitori verrà fornito un questionario per rilevare il livello di gradimento ed
elaborare eventuali miglioramenti da inserire in futuri progetti della scuola.

 

I risultati saranno esposti al Collegio dei Docenti e al Consiglio di Istituto, verranno comunicati
alle famiglie durante le assemblee di classe, di interclasse e i consigli di classe e pubblicati sul
sito della scuola.
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

  
  
Prospettive di scalabilità e replicabilità della stessa nel tempo e sul territorio
Indicare, ad esempio, come sarà comunicato il progetto alla comunità scolastica e al territorio; se il progetto
prevede l’apertura a sviluppi che proseguano oltre la sua conclusione; se saranno prodotti materiali/modelli
riutilizzabili e come verranno messi a disposizione; quale documentazione sarà realizzata per favorire la
replicabilità del progetto in altri contesti (Best Practices).

  

Il presente progetto, già presentato e approvato dal Consiglio d’Istituto e dal Collegio dei docenti, verrà condiviso
con la comunità scolastica attraverso la pubblicazione sul sito della scuola e durante le assemblee di classe.

L’istituto, attraverso i finanziamenti del presente PON, prevede di acquistare materiale didattico che verrà utilizzato
anche a conclusione dei moduli previsti dal presente progetto organizzando laboratori a classi aperte e attività di
continuità tra i due ordini di scuola.

Inoltre, accreditandosi come sede d’esame per le certificazioni che si intendono conseguire, l’istituto potrà
contribuire alla diffusione delle competenze digitali sul territorio permettendo a tutti coloro che ne avessero
desiderio o necessità di ottenere una certificazione.

 

Ogni anno la scuola propone alla festa di quartiere i prodotti realizzati dagli alunni nell’ambito dei vari progetti
realizzati nel corso dell’anno scolastico. La partecipazione a tale manifestazione consente da anni alla scuola di
finanziare, almeno in parte, i progetti che realizza. In tale occasione, con la collaborazione del Municipio IV
Valbisagno, potranno essere organizzate sfide che rappresenteranno il momento conclusivo dei moduli di robotica.

  
  
Modalità di coinvolgimento di studentesse e di studenti e genitori nella progettazione da definire
nell’ambito della descrizione del progetto
Indicare, ad esempio, come sarà previsto il coinvolgimento di studenti e genitori, specificando in quali fasi e con
quali ruoli.

  

I genitori sono attivamente coinvolti nella maggior parte dei progetti sia per quanto riguarda la realizzazione sia per
la diffusione/distribuzione sul territorio e in quanto fino ad oggi li hanno finanziati. Prima di avviare la progettazione
vera e propria vengono di norma consultati attraverso sondaggi per valutare il grado di interesse e la fattibilità della
proposta.

Gli studenti costituiscono parte integrante dei progetti fin dal momento della loro progettazione, infatti sono proprio
loro che con i loro interessi, le loro difficoltà, le loro quotidiane richieste indirizzano i docenti a scelte stimolanti e
motivanti che vanno oltre la lezione frontale e l’attività curricolare.

 

Gli studenti saranno inoltre attivamente coinvolti nella pubblicazione di materiali sul sito della scuola e
nell’organizzazione di eventi per diffondere il “prodotto” realizzato.
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

  
  
Tematiche e contenuti dei moduli formativi
Indicare, ad esempio, quali tematiche e contenuti verranno affrontati nel progetto, anche con riferimento agli
allegati 1 e 2 del presente Avviso e con altri progetti in corso presso l’Istituto Scolastico, e quali attività saranno
previste, con particolare attenzione a quelle con un approccio fortemente esperienziale e laboratoriale

  

Verranno proposti

1.      moduli di coding e robotica educativa che coinvolgeranno gli studenti, divisi in squadre, in sfide di vario tipo. I
contenuti di ciascun modulo sono scelti in modo da portare gli alunni a sviluppare strategie di pensiero generali
(analisi, sintesi, generalizzazione); strategie di scomposizione di problemi complessi in problemi semplici; strategie
per cogliere l’errore come momento importante e positivo; pensiero algoritmico; capacità di previsione, verifica e
revisione;

2.      moduli, che andando oltre il mero utilizzo di applicativi, condurranno ad una certificazione delle competenze
digitali attraverso l’utilizzo delle TIC come strumenti di ausilio alla didattica nella consapevolezza che
padroneggiare gli strumenti tecnologici diventa imprescindibile per conoscerne i pregi e soprattutto le possibili
implicazioni in ordine di sicurezza e privacy;

3.      moduli che, in continuità con quanto proposto dai moduli di giornalismo previsti nel Pon competenze di base,
impegneranno gli studenti nella pubblicazione, sul sito della scuola (sezione didattica), di materiali prodotti da loro
stessi, iniziando a sviluppare le competenze relative alla produzione di contenuti all’interno dell’universo
comunicativo digitale e quelle strategie comportamentali consapevoli che permetteranno loro di prevenire situazioni
di disagio online.
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

 Sezione: Progetti collegati della Scuola

Presenza di progetti formativi della stessa tipologia previsti nel PTOF
Titolo del Progetto Riferimenti Link al progetto nel Sito della scuola

Accoglienza e continuità pag 51 http://www.icgsg.gov.it/docenti/area%20ri
servata/DOCUMENTI%20PDF%20X%20
PUBBLICAZIONE/Progetti%20di%20Amp
liamento%20e%20arricchimento%20.pdf

Il Gottardino pag 51 http://www.icgsg.gov.it/docenti/area%20ri
servata/DOCUMENTI%20PDF%20X%20
PUBBLICAZIONE/Progetti%20di%20Amp
liamento%20e%20arricchimento%20.pdf

Nonsoloscuola pag 51 http://www.icgsg.gov.it/docenti/area%20ri
servata/DOCUMENTI%20PDF%20X%20
PUBBLICAZIONE/Progetti%20di%20Amp
liamento%20e%20arricchimento%20.pdf

Rete sicura pag 50 http://www.icgsg.gov.it/docenti/area%20ri
servata/DOCUMENTI%20PDF%20X%20
PUBBLICAZIONE/Progetti%20di%20Amp
liamento%20e%20arricchimento%20.pdf

 Sezione: Coinvolgimento altri soggetti

Elenco collaborazioni con attori del territorio
Oggetto della collaborazione N.

so
gg
etti

Soggetti coinvolti Tipo
accordo

Num. Pr
otocollo

Data
Protocollo

All
ega
to

Collaborazione durante la
progettualità in relazione alla
tipologia di intervento
Attività di informazione e
promozione
Publicizzazione dell'attività svolta
e/o in fase di realizzazione

1 AICA - Associazione
Italiana per l'Informatica e
il Calcolo Automatico

Dichiaraz
ione di
intenti

766 15/05/2017 Sì

L'Associazione propone un
laboratorio di programmazione o
"coding" in linguaggio "Scratch". Il
corso mira a far esplorare e
sperimentare ai ragazzini le infinite
possibilità creative che la rete offre
tramite programmi Open Source
allo scopo di promuovere un utilizzo
attivo e consapevole dei New Media

1 Le Manine/Aulamondo Dichiaraz
ione di
intenti

776 16/05/2017 Sì

Collaborazioni con altre scuole

Nessuna collaborazione inserita.

Tipologie Strutture Ospitanti Estere
Settore Elemento
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

 Sezione: Riepilogo Moduli

Riepilogo moduli
Modulo Costo totale

Summer camp di robotica € 5.082,00

Diamo vita ai robot € 4.873,80

Certifico le mie competenze digitali € 5.082,00

Mi presento ECDL € 4.873,80

Scuolaincorso: la nostra scuola al lavoro € 5.082,00

TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 24.993,60

 Sezione: Moduli

Elenco dei moduli
Modulo: Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale
Titolo: Summer camp di robotica

Dettagli modulo

Titolo modulo Summer camp di robotica
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

Descrizione
modulo

Struttura
Il modulo verrà attivato nel mese di giugno al termine delle attività scolastiche
Obiettivi
1. Recuperare negli alunni la motivazione verso l’esperienza scolastica complessiva,
come opportunità di crescita personale, autonoma e responsabile;
2. promuove le attitudini creative negli studenti, nonché la loro capacità di comunicazione,
cooperazione e lavoro di gruppo in vista di obiettivi comuni e specifici;
3. favorire negli studenti un atteggiamento di interesse e di apertura anche verso le
tradizionali discipline di base;
4. sfruttare attivamente le tecnologie per creare progetti;
5. promuovere l’espressività nella pluralità dei linguaggi;
6. introdurre le basi della programmazione e del pensiero computazionale con l’intento di
rafforzare la capacità di analisi e di risoluzione dei problemi.
Contenuti
Gli alunni verranno invitati a organizzare e partecipare a sfide di diverso tipo che
prevedano l’utilizzo del coding: progettazione e risoluzione di labirinti, realizzazione di
geometrie, costruzione di personaggi-robot e invenzione/costruzione di storie e scenari
che li riguardino.
Metodologia
Il progetto prevede in primo luogo la realizzazione di un ambiente di apprendimento adatto
a una didattica laboratoriale attraverso la riorganizzazione di alcuni spazi esistenti;
all'interno di tale ambiente verrà collocato il 'tappeto digitale' indispensabile per
l'attuazione del progetto stesso.
Gli spazi fisici così organizzati permetteranno di stimolare la collaborazione tra pari, il
learning by doing, il problem solving di gruppo e individuale.
In particolare si intende utilizzare il coding collegato alla robotica educativa per lavorare su
competenze trasversali e specifiche allo stesso tempo progettando attività sfidanti dove la
collaborazione e il lavoro di squadra offrano la possibilità di sviluppare anche competenze
di cittadinanza;
Risultati attesi
Consolidamento dell’orientamento spaziale e della relatività del punto di vista
Riconoscimento e utilizzo di istruzioni
Comprensione del concetto di algoritmo e suo utilizzo
Scomposizione di problemi complessi in parti più semplici
Capacità di prevedere il comportamento di un algoritmo o un programma attraverso il
ragionamento
Capacità di programmare per raggiungere uno specifico obiettivo
Modalità di verifica e valutazione
Durante ogni modulo verrà lasciato spazio a momenti di dialogo con gli alunni in modo da
avere un feed back costante sulle attività in corso. Tali momenti rappresenteranno
indicatori importanti di verifica della consapevolezza dei processi di apprendimento messi
in atto.
Verranno predisposte rubriche valutative ed auto valutative da compilare ad attività
conclusa.
Al termine ad allievi e genitori verrà fornito un questionario per rilevare il livello di
gradimento ed elaborare eventuali miglioramenti da inserire in futuri progetti della scuola.

Data inizio prevista 11/06/2018

Data fine prevista 29/06/2018

Tipo Modulo Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale

Sedi dove è
previsto il modulo

GEEE809016

Numero destinatari 20 Allievi (Primaria primo ciclo)

Numero ore 30
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Summer camp di robotica
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €

Elenco dei moduli
Modulo: Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale
Titolo: Diamo vita ai robot

Dettagli modulo

Titolo modulo Diamo vita ai robot
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

Descrizione
modulo

Struttura
Il modulo prevede l'apertura pomeridiana durante l'arco dell’anno scolastico e
coinvolgerà, in attività di continuità, gli alunni della scuola secondaria e gli alunni della
scuola primaria che non fruiscono del tempo pieno.
Obiettivi
1. Recuperare negli alunni la motivazione verso l’esperienza scolastica complessiva,
come opportunità di crescita personale, autonoma e responsabile;
2. promuovere le attitudini creative negli studenti, nonché la loro capacità di
comunicazione, cooperazione e lavoro di gruppo in vista di obiettivi comuni e specifici;
3. favorire negli studenti un atteggiamento di interesse e di apertura anche verso le
tradizionali discipline di base;
4. sfruttare attivamente le tecnologie per creare progetti;
5. promuovere l’espressività nella pluralità dei linguaggi;
6. introdurre le basi della programmazione e del pensiero computazionale con l’intento di
rafforzare la capacità di analisi e di risoluzione dei problemi;
Contenuti
Gli alunni verranno invitati a organizzare e partecipare a sfide di diverso tipo che
prevedano l’utilizzo del coding: progettazione e risoluzione di labirinti, realizzazione di
geometrie, costruzione di personaggi-robot e invenzione/costruzione di storie e scenari
che li riguardino.
Metodologia
Il progetto prevede in primo luogo la realizzazione di un ambiente di apprendimento adatto
a una didattica laboratoriale attraverso la riorganizzazione di alcuni spazi esistenti;
all'interno di tale ambiente verrà collocato il 'tappeto digitale' indispensabile per
l'attuazione del progetto stesso.
Gli spazi fisici così organizzati permetteranno di stimolare la collaborazione tra pari, il
learning by doing, il problem solving di gruppo e individuale.
In particolare si intende utilizzare il coding collegato alla robotica educativa per lavorare su
competenze trasversali e specifiche allo stesso tempo progettando attività sfidanti dove la
collaborazione e il lavoro di squadra offrano la possibilità di sviluppare anche competenze
di cittadinanza;
Modalità di verifica e valutazione
Durante ogni modulo verrà lasciato spazio a momenti di dialogo con gli alunni in modo da
avere un feed back costante sulle attività in corso. Tali momenti rappresenteranno
indicatori importanti di verifica della consapevolezza dei processi di apprendimento messi
in atto.
Verranno predisposte rubriche valutative ed auto valutative da compilare ad attività
conclusa.
Al termine ad allievi e genitori verrà fornito un questionario per rilevare il livello di
gradimento ed elaborare eventuali miglioramenti da inserire in futuri progetti della scuola.

Data inizio prevista 02/10/2017

Data fine prevista 31/05/2019

Tipo Modulo Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale

Sedi dove è
previsto il modulo

GEEE809016

Numero destinatari 9 Allievi (Primaria primo ciclo)
9 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Diamo vita ai robot
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

Tipo
Costo

Voce di costo Modalità calcolo Valore
unitario

Quantità N. so
ggetti

Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €

TOTALE 4.873,80 €

Elenco dei moduli
Modulo: Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale
Titolo: Certifico le mie competenze digitali

Dettagli modulo

Titolo modulo Certifico le mie competenze digitali

Descrizione
modulo

Struttura
Il modulo prevede attività pomeridiane durante l'arco dell’anno scolastico e coinvolgerà gli
alunni della scuola secondaria di I grado.
Obiettivi
1. Recuperare negli alunni la motivazione verso l’esperienza scolastica complessiva,
come opportunità di crescita personale, autonoma e responsabile;
2. Promuovere le attitudini creative negli studenti, nonché la loro capacità di
comunicazione, cooperazione e lavoro di gruppo in vista di obiettivi comuni e specifici;
3. Favorire negli studenti un atteggiamento di interesse e di apertura anche verso le
tradizionali discipline di base;
4. Promuovere l’espressività nella pluralità dei linguaggi;
5. Sviluppare competenze e capacità collegate a quella informatica e utilizzabili in tutte le
altre attività e discipline curricolari;
6. Conseguire una certificazione informatica
Contenuti
I contenuti del modulo saranno quelli previsti da EUROPEAN COMPUTER DRIVING
LICENCE per la certificazione “base”. Verranno trattati argomenti curricolari per
raggiungere gli obiettivi previsti.
Metodologia
Si alterneranno metodologie didattiche tradizionali per fornire conoscenze o indicazioni
sulle attività, a metodologie partecipative-attive in cui verranno stimolati la capacità di
lavorare in gruppo, la collaborazione tra pari e il problem solving.
Si realizzeranno prodotti utili alle discipline curricolari, sviluppando competenze digitali che
verranno attestate con una certificazione informatica.
Modalità di verifica e valutazione
Durante ogni modulo verrà lasciato spazio a momenti di dialogo con gli alunni in modo da
avere un feed back costante sulle attività in corso. Tali momenti rappresenteranno
indicatori importanti di verifica della consapevolezza dei processi di apprendimento messi
in atto.
Verranno predisposte rubriche valutative ed auto valutative da compilare ad attività
conclusa.
Al termine ad allievi e genitori verrà fornito un questionario per rilevare il livello di
gradimento ed elaborare eventuali miglioramenti da inserire in futuri progetti della scuola.

Data inizio prevista 02/10/2017

Data fine prevista 31/05/2019
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

Tipo Modulo Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale

Sedi dove è
previsto il modulo

GEMM809015

Numero destinatari 20 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Certifico le mie competenze digitali
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €

Elenco dei moduli
Modulo: Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale
Titolo: Mi presento ECDL

Dettagli modulo

Titolo modulo Mi presento ECDL
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

Descrizione
modulo

Struttura
Il modulo prevede l'apertura pomeridiana durante l'arco dell’anno scolastico e coinvolgerà
gli alunni della scuola primaria
Obiettivi
1. Recuperare negli alunni la motivazione verso l’esperienza scolastica complessiva,
come opportunità di crescita personale, autonoma e responsabile;
2. promuove le attitudini creative negli studenti, nonché la loro capacità di comunicazione,
cooperazione e lavoro di gruppo in vista di obiettivi comuni e specifici;
3. favorire negli studenti un atteggiamento di interesse e di apertura anche verso le
tradizionali discipline di base;
4. sfruttare attivamente le tecnologie di comunicazione per creare progetti;
5. promuovere l’espressività nella pluralità dei linguaggi;
6. sviluppare competenze e capacità collegate a quella informatica e utilizzabili in tutte le
altre attività e discipline curricolari;
Contenuti
I contenuti del modulo saranno quelli previsti da EUROPEAN COMPUTER DRIVING
LICENCE Presentation Syllabus. Verranno trattati argomenti curricolari per raggiungere gli
obiettivi previsti.
Metodologia
Il progetto prevede in primo luogo la realizzazione di un ambiente di apprendimento adatto
a una didattica laboratoriale attraverso la riorganizzazione di alcuni spazi esistenti;
all'interno di tale ambiente verrà collocato il 'tappeto digitale' indispensabile per
l'attuazione del progetto stesso.
Gli spazi fisici così organizzati permetteranno di stimolare la collaborazione tra pari e
permetteranno all’insegnante di intervenire come facilitatore dell’apprendimento.
In particolare si intende utilizzare una didattica laboratoriale nello svolgimento delle attività
curricolari sviluppando contemporaneamente competenze digitali che potranno sfociare in
una certificazione.
Modalità di verifica e valutazione
Durante ogni modulo verrà lasciato spazio a momenti di dialogo con gli alunni in modo da
avere un feed back costante sulle attività in corso. Tali momenti rappresenteranno
indicatori importanti di verifica della consapevolezza dei processi di apprendimento messi
in atto.
Verranno predisposte rubriche valutative ed auto valutative da compilare ad attività
conclusa.
Al termine ad allievi e genitori verrà fornito un questionario per rilevare il livello di
gradimento ed elaborare eventuali miglioramenti da inserire in futuri progetti della scuola.
Il modulo sfocerà nella certificazione “Mi presento ECDL”

Data inizio prevista 01/10/2018

Data fine prevista 31/05/2019

Tipo Modulo Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale

Sedi dove è
previsto il modulo

GEEE809016

Numero destinatari 18 Allievi (Primaria primo ciclo)

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Mi presento ECDL
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

STAMPA DEFINITIVA 16/05/2017 19:43 Pagina 20/25



Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €

TOTALE 4.873,80 €

Elenco dei moduli
Modulo: Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale
Titolo: Scuolaincorso: la nostra scuola al lavoro

Dettagli modulo

Titolo modulo Scuolaincorso: la nostra scuola al lavoro
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

Descrizione
modulo

Struttura
Il modulo prevede l'apertura pomeridiana durante l'arco dell’anno scolastico e coinvolgerà
gli alunni della scuola primaria e secondaria in attività di continuità tra i due ordini di
scuola
Obiettivi
1. Recuperare negli alunni la motivazione verso l’esperienza scolastica complessiva,
come opportunità di crescita personale, autonoma e responsabile;
2. promuovere le attitudini creative negli studenti, nonché la loro capacità di
comunicazione, cooperazione e lavoro di gruppo in vista di obiettivi comuni e specifici;
3. favorire negli studenti un atteggiamento di interesse e di apertura anche verso le
tradizionali discipline di base;
4. sfruttare attivamente le tecnologie di comunicazione per creare progetti;
5. promuovere l’espressività nella pluralità dei linguaggi;
6. sviluppare competenze e capacità collegate a quella informatica e utilizzabili in tutte le
altre attività e discipline curricolari;
7. stimolare la passione per la scrittura facendo sì che l’atto dello scrivere venga ad
assumere un reale significato comunicativo;
8. orientare, sostenere e indirizzare la comunicazione all’interno della scuola e tra scuola,
famiglia e quartiere al fine di migliorare l’efficacia comunicativa e di rafforzare il senso di
appartenenza alla comunità scolastica;
9. favorire la circolazione delle informazioni offrendo agli alunni l’opportunità di diffondere
notizie di loro interesse;
10. far acquisire le cosiddette “buone maniere” (netiquette) richieste a tutti coloro che
comunicano in internet.
Contenuti
Gli alunni creeranno alcune pagine del sito della scuola/sezione didattica scegliendo i
contenuti da trattare e selezionando il materiale fornito da tutti i compagni coinvolti, anche
indirettamente, nel progetto. Tale materiale si comporrà di testi creativi, informazioni e
riflessioni su fatti e situazioni accaduti, giochi, idee per attività manuali, e sarà inserito
nelle diverse sezioni ipotizzate.
Periodicamente verrà pubblicato il giornalino della scuola (PON competenze di base) i cui
articoli potranno essere, oltre che riportati con un linguaggio adeguato a un diverso mezzo
di comunicazione, ampliati e approfonditi.
Metodologia
In un’ottica di crescita e implementazione delle competenze, affinché l’incontro fra
educazione e nuovi media sia propositivo, sarà necessario un cambiamento dei ruoli e
delle metodologie tradizionali
Verrà a delinearsi, quindi, una nuova figura,quella del tutor, che unirà competenze
didattiche e metodologiche a conoscenze informatiche. La competenza tecnica richiesta
sarà rivolta in particolare a scoprire il potenziale didattico dei nuovi media per poterli
inserire nelle attività curricolare, facilitando un apprendimento esperienziale e offrendo
contesti concreti e nuove possibilità di conoscenza.
Verrà attuato un approccio didattico centrato sul discente che dovrà svolgere un ruolo
attivo; inoltre verrà data la possibilità di adeguare l’offerta formativa a stili cognitivi diversi
e a ritmi personali di apprendimento, realizzando un lavoro più efficiente, produttivo e
contestualizzato. Il fine è di diventare non solo fruitori , ma anche autori , di apprendere
ma soprattutto produrre, comunicare , cooperare per un fine comune.
Modalità di verifica e valutazione
Durante ogni modulo verrà lasciato spazio a momenti di dialogo con gli alunni in modo da
avere un feed back costante sulle attività in corso. Tali momenti rappresenteranno
indicatori importanti di verifica della consapevolezza dei processi di apprendimento messi
in atto.
Verranno predisposte rubriche valutative ed auto valutative da compilare ad attività
conclusa.
Al termine ad allievi e genitori verrà fornito un questionario per rilevare il livello di
gradimento ed elaborare eventuali miglioramenti da inserire in futuri progetti della scuola.

Data inizio prevista 02/10/2017
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

Data fine prevista 10/05/2019

Tipo Modulo Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale

Sedi dove è
previsto il modulo

GEEE809016

Numero destinatari 10 Allievi (Primaria primo ciclo)
10 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Scuolaincorso: la nostra scuola al lavoro
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €
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Scuola I.C.  SAN GOTTARDO
(GEIC809004)

Azione 10.2.2 - Riepilogo candidatura

 Sezione: Riepilogo

Avviso 2669 del 03/03/2017 - FSE -Pensiero computazionale e cittadinanza
digitale(Piano 37560)

Importo totale richiesto € 24.993,60

Massimale avviso € 25.000,00

Num. Delibera collegio docenti 773

Data Delibera collegio docenti 09/03/2017

Num. Delibera consiglio d'istituto 775

Data Delibera consiglio d'istituto 06/04/2017

Data e ora inoltro 16/05/2017 19:42:58

Si dichiara di essere in possesso
dell’approvazione del conto
consuntivo relativo all’ultimo anno
di esercizio (2015) a garanzia della
capacità gestionale dei soggetti
beneficiari richiesta dai
Regolamenti dei Fondi Strutturali
Europei

Sì

Si dichiara di avere la disponibilità
di spazi attrezzati per lo
svolgimento delle attività proposte

Sì

Riepilogo moduli richiesti
Sottoazione Modulo Importo Massimale

10.2.2A - Competenze di
base

Sviluppo del pensiero computazionale e
della creatività digitale: Summer camp di
robotica

€ 5.082,00

10.2.2A - Competenze di
base

Sviluppo del pensiero computazionale e
della creatività digitale: Diamo vita ai
robot

€ 4.873,80

10.2.2A - Competenze di
base

Sviluppo del pensiero computazionale e
della creatività digitale: Certifico le mie
competenze digitali

€ 5.082,00

10.2.2A - Competenze di
base

Sviluppo del pensiero computazionale e
della creatività digitale: Mi presento
ECDL

€ 4.873,80

10.2.2A - Competenze di
base

Sviluppo del pensiero computazionale e
della creatività digitale: Scuolaincorso:
la nostra scuola al lavoro

€ 5.082,00

Totale Progetto "Oltre
l'alfabetizzazione digitale"

€ 24.993,60
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TOTALE CANDIDATURA € 24.993,60 € 25.000,00
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